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최근 몇 년간 아이폰이 도입된 이래로, 고급 그래픽 메커니즘을 가진 우수한 
사용자 인터페이스를 제공하는 것이 상품 차별화의 큰 관건이 되었습니다. 내장된 
시스템의 고도로 발달된 사용자 인터페이스는 우수한 품질의 사용자 경험을 
보장해 줄 것입니다. SoC 개발자들은 효율적이고 다양한 그래픽 기능을 원하며 
따라서 IP 개발자들은 적절한 ROI를 가진 그래픽 기능을 제공하는데 있어 힘든 
선택에 직면해 있습니다. 

사용자 인터페이스를 위해 그래픽 기능을 최적화시키는 방법은 다양합니다. 예를 
들어, 기본적이고 초보적인 선 그림 등은 DSP를 사용하여 가속화하고, 2D 
스프라이트의 그림은 전용 BitBLT 모듈을 통합하여 가속화하며, 상황에 따라서는 
3D 그래픽 코어를 도입함으로써 고급 그래픽 기능을 확보하여 CPU의 부하를 
줄일 수 있습니다. 하지만 장점과 단점이 존재하며 이들은 표 1에 나와 있습니다. 
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